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OBJETIVOS

Capacitar o discente a compreender os conceitos e processos envolvidos no processo de produgdo de ilustragdo
digital, abordando aspectos desde a pré-produgdo, geragdo e finalizagdo de arquivos. Busca-se, além, de
conhecer softwares e ferramentas técnicas, propor a aplicabilidade dos conhecimentos ¢ incentivar a formagdo
de um olhar estético.

EMENTA

Ilustragdo como técnica de comunicagdo visual, representagdo de produtos, personagens e cenarios. Ilustragdo
realizada em meio digital. [lustragdo Vetorial e Pintura digital.

PROGRAMA

1. Surgimento da [lustracdo vetorial e bitmap
e Conceito de ilustragdo
e Vetor
e Bitmap
2. Diferencas entre a representagdo manual e digital
e Representar Manual
e Representar Digital
3. Requisitos da ilustracdo digital
e Equipamentos
e Tipos de Processos
e Método de design aplicado a ilustragdo
4. Pré-produgio de uma ilustracdo digital
e Geracgdo de ideia
e Escolha de técnica
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e Busca de referéncia
e Sketch
5. Producdo da ilustragdo
e Processos
e Técnicas
e Ferramentas
6. Finalizagdo e fechamento de arquivos digitais.
e Tipos de arquivos de saida
e Meios de aplicagdo da ilustracdo
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