
 

DISCIPLINAS DO CURSO DE DESIGN - PPC NOVO (VERSÃO 2022-2) 

 
QUADRO 02 – COMPONENTES CURRICULARES PARA INGRESSANTES EM 2022 OU ANOS POSTERIORES 

 

UNIVERSIDADE FEDERAL DE UBERLÂNDIA – CURSO DE GRADUAÇÃO EM DESIGN 
               

1º PERÍODO  2º PERÍODO  3º PERÍODO  4º PERÍODO  5º PERÍODO  6º PERÍODO  7º PERÍODO  8º PERÍODO 
T P         TO  T P         TO  T P         TO  T P         TO  T P         TO  T P         TO  T P         TO  T P         TO 

                               
1 - Expressão 
Digital 

 
9 -Comunicação 
Visual I 

 
17-Comunicação  
Visual II 

 
24- ACE: Co-
design 

  30 - Desenho 
Arquitetônico 

 
35- ACE: Gestão 
do Design 

 
39 - ACE: Design 
participativo 

***  42 - TCC 

15 30 45  15 30 45  15 30 45 0 90 90 15 30 45  0 90 90  0 120 120  30 90 120 
                              
2 - História da 
Arte 

 
10 - Cultura 
Visual 

 

18 - Ergodesign 
II 

 
25-Comunicação 
Visual III 

 
31- Design 
sustentável II 

** 36 - Estágio 
Supervisionado 

 
40-Metodol. de 
Pesquisa 

 

OPTATIVA 
45 0 45  15 15 30  15 15 30  15 30 45  15 15 30  0 150 150  30 0 30        

                               
3 - Mét. e Ferra. 
de Design 

 
11 - Desenho 
Técnico 

 
19 - Fotografia 

 
26 - Design e 
Inovação 

 
32 - Iluminação 
e elétrica 

 
37 - Fundam. de 
Marketing 

 
41 - Portfólio 
Digital     

15 30 45  15 30 45  15 30 45  30 15 45  15 30 45  60 0 60  15 30 45     
                               
4 - Oficina de 
modelos I 

 
12 - Ergodesign I 

 
20 - Materiais e 
Processos II  

27- Design 
sustentável I  

33 - Materiais e 
Processos III 

29 
 

38 - Projeto VI 
 OPTATIVA     

15 30 45  30 15 45  30 0 30  15 15 30  15 15 30  15 75 90            
               

 

               
5 – Projeto I 
  

13 - Materiais e 
Processos I  

21 - Modelagem 
Digital 

 
28- Modelagem 
da edificação 

 
  

34 - Projeto V 
 OPTATIVA       

30 60 90  30 0 30  15 30 45  15 30 45 
 

15 75 90             
                               
6 - Semiótica 
aplic. ao Design  

14 - Oficinas de 
Modelos II 

 
22 - Projeto III 

 

29 - Projeto IV 
 

 
OPTATIVA          

15 30 45  0 45 45  30 90 120 
 

15 75 90            
                           

7 - Técnicas de 
Desenho  

15 - Plástica do 
objeto  

23 - Teoria e 
Hist. do Design II 

*  
OPTATIVA    

 

        

15 30 45  15 30 45  45 0 45           LEGENDA 
                           

8 - Teoria e Hist. 
do Design I  

16 - Projeto II 
                   

 Pré-requisito 

45 0 45  30 90 120                     
Correquisito     

   
  

                   

COMPONENTES CURRICULARES OPTATIVOS 

Comunicação Visual  Design de produto/serviço  Design de Interiores  Optativas Gerais 
                               

43.Design de 
games 

 49.Produção 
gráfica 

 55. Biodesign  61. Mobilidade  67. Conforto 
Ambiental 

 73. Design de 
Hotelaria  

79. Design de 
transporte  

85. Objetos 
interativos 

15 30 45  30 15 45  15 30 45 
 

15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45  30 15 45 
                               
44. Design 
editorial p/ livro 

 50.Programação 
criativa 

 56. Composto 
mercadológico 

 

62. Oficina de 
Protótipos  

68. Design de 
cenário 

 

74. Design de 
iluminação 

 
80. Design e 
cultura 

 86. Patrimônio 
Cultural e Design 

15 45 60  15 30 45  60 0 60  15 45 60  15 45 60  15 30 45  30 15 45  15 30 45                                
45.Design editor. 
p/ revistas 

  51.Tipografia 
 

57. Design de 
embalagens  

63. Scketch de 
produto 

 69. Design de 
espaços corpor. 

 

75. Detalham. de 
projeto  

81. Design 
Estratégico  

87. Top. Espec. 
em Design 

15 30 45  15 45 60  15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 45 60  15 30 45  15 30 45    
                            

46. Design e 
Gamificação   

52.Tóp. Esp. em 
Design gráfico  

58.Design de 
sist. prod.-serv.  

64. Tóp. Esp. 
Design de prod.  

70. Design de 
espaços cultur. 

 76. Paisagismo 
 

82. Ergonomia 
informacional  

88. Tóp. Esp. em 
Design IV 

15 45 60  15 30 45  30 15 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45 
                               
47. Ilustração 
digital  

53.Tóp. Esp. em 
Design I  

59. Design e 
Tecnolog. Assist. 

 65. Tóp. Esp. 
Design prod./ser  

71. Design de 
esp. de saúde  

77. Tóp. Esp. 
Design de inter.  

83. Inventário 
participativo  

89. Usabilidade 

15 30 45  15 30 45  15 45 60  15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45  15 30 45                                
48. Motion 
design 

 

54.UX/UI  60. Design e 
território 

 66. Tóp. Esp. em 
Design II  

72. Design de 
espaços educa.  

78. Tóp. Esp. em 
Design III 

 84. Língua Bras. 
de Sinais - Libras 

 90. Visual 
Merchandising 

15 30 45  15 45 60  15 45 60  15 30 45  15 30 45  15 30 45  30 30 60  15 30 45 
                               

Observações para ingressantes em 2022 ou em anos posteriores:  
 

         Disciplinas obrigatórias do PPC novo (versão 2022-2). 

       *Disciplinas optativas do PPC novo (versão 2022-2). Serão pré-requisitos para cursar os componentes curriculares optativos: ter integralizado 1.125 
horas em Componentes curriculares obrigatórios.  
 

** Serão pré-requisitos para cursar estágio supervisionado: ter integralizado 1.560 horas em componentes curriculares.  
*** Serão pré-requisitos para cursar o TCC:  ter integralizado todas as disciplinas de Projeto e ACE: Design participativo; ter cumprido 2.280 horas em 
componentes curriculares, com exceção das atividades complementares e de estágio.     
Para integralização curricular, além das 2.010 horas de componentes curriculares obrigatórios, o discente deverá obter aproveitamento, no mínimo 
em: 225 horas de componentes curriculares optativos, 300 horas de Atividades Curriculares de Extensão - ACE, 90 horas de atividades complementares 
e 150 horas de estágio supervisionado.  
O Enade é também componente curricular obrigatório, conforme Lei Nº 10861, de 14 de abril de 2004 (Sinaes). 
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